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Simulateur de course

Prise en compte du mouvement de lacet
Fiche projet
1. La problématique posée aux élèves
Le simulateur actuel ne comporte que deux vérins et permet de simuler le comportement en roulis et tangage du véhicule. Pour être capable de prendre en compte la chasse du véhicule ou perte d’adhérence des roues arrière (mouvement de lacet), il est nécessaire d’ajouter un troisième axe. Le boitier de pilotage fourni par le fabricant intègre la possibilité de connecter un troisième vérin étant donné que le simulateur haut de gamme comporte ce troisième axe, le logiciel possède aussi tous les éléments pour piloter trois vérins simultanément. 

L’objectif du projet va donc être de définir la structure et l’implantation du troisième vérin qui permettra d’ajouter la sensation due au mouvement de lacet du véhicule.

2. Le déroulement des activités pendant les séances
Ce projet est ambitieux car il fait appel à de nombreuses connaissances et compétences. C’est pourquoi celui-ci se déroulera sur plusieurs séances (6 à 8 en fonction de l’avancement des élèves). 

Plusieurs groupes travailleront sur ce projet et pourront être amenés à réaliser leur solution.

Le projet sera articulé autour de 4 étapes. Chaque étape fait appel à une phase de découverte / apprentissage puis une phase de proposition de solution.

Les diagrammes suivants expliquent les différentes phases du projet et précisent le nombre d’élèves pouvant travailler sur le simulateur à chaque séance.
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3. Les préréquis et les compétences
Ce projet permet de développer une très grande partie des compétences et connaissances du programme de STIDD-ITEC. Les compétences et connaissances seront développées dans les différents énoncés de TP de chaque séance.
4. Avant de commencer

L’enseignant mettra à disposition des élèves :

( le logiciel DMSsimulateur et DMSclient à installer sur tous les postes utilisés pour faire des mesures.

( il faudra penser à lancer le logiciel DMSserveur sur le PC du simulateur si des acquisitions doivent être faites
( les modèles 3D SolidWorks du simulateur.

( la documentation du simulateur à adapter en fonction des TPs si nécessaire et à intégrer dans le logiciel DMSsimulateur.

[image: image5.png]



Première Etape : 1 séance (2h)





Compétences acquises à mettre





Découverte du simulateur, du cahier des charges, de la problématique





2 groupes de 2 





Deuxième Etape : 2 séances (2 x 2h)





Compétences acquises à mettre





Séance 1 : Mise en place d’un modèle du simulateur 2 axes





3 groupes de 2 





Séance 2 : Proposition d’un modèle cinématique pour le 3ème axe





Compétences acquises à mettre





Troisième Etape : 2 à 4 séances (4 x 2h)





Compétences acquises à mettre





Séance 1 : Découverte de modeleur 3D





x groupes de 2 





Séance 2 : Validation du modèle du simulateur 2 axes





Compétences acquises à mettre





Séance 3 et 4 : Conception et validation du modèle de la solution 3ème axe





Compétences acquises à mettre





x groupes de 2 





x groupes de 2 





Quatrième Etape : 2 à 4 séances (4 x 2h)





Compétences acquises à mettre





Séance 1 : Analyse de solutions techniques pour la réalisation





x groupes de 2 





Séance 2 et 3 : Réalisation d’un prototype





Compétences acquises à mettre





x groupes de 2 








1/2
Société DMS

Aéroparc St Martin - 12 rue Caulet - Bat C03 - 31300 TOULOUSE – ( : + 33 (0)5 62 88 72 72  ( : + 33 (0)5 62 88 72 79

Site internet : www.dmseducation.com Email : info@dmseducation.com
Ce document et les logiciels fournis sont protégés par les droits de la propriété intellectuelle et ne peuvent pas être copiés sans accord préalable écrit de DMS.

Copyright DMS 2013

