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balle localisée

Se lever

Position assise

do /LocaliserBalle

darwin assis

darwin debout

entry /Action::Start(StandUp)
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balle localisée
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balle non localisée

N

S'assoir

J/

( Position debout

do /LocaliserBalle
SuivreBalleDesYeux

balle non localisée

entry /Action::Start(SitDown)
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