
Suivre des yeux une balle rouge "boite noire" Suivre des yeux une balle rouge "boite noire"interaction [   ]

 : HeadTrackingMainManager : Poste de supervision balle rouge : Balle

[infini]

loop

Initialiser le framework1: 

Capturer image2: 

Calculer position balle4: 

Orienter la tête vers la balle5: 

image balle6: 

image balle3: 


